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REGLAS DEL CONCURSO

1. ASPECTOS GENERALES

El Concurso Mundial de Tribunales Simulados sobre Derechos Humanos Nelson
Mandela (el Concurso) esta organizado por el Centro de Derechos Humanos de la
Facultad de Derecho de la Universidad de Pretoria (el Centro); la Academia de
Derechos Humanos y Derecho Humanitario de la Universidad Americana, Facultad
de Derecho de Washington (la Academia de Washington); la Academia de
Derecho Internacional Humanitario y Derechos Humanos de Ginebra (Academia
de Ginebra), en colaboracion con la Subdivision del Consejo de Derechos
Humanos de las Naciones Unidas (HRCB) de la Oficina del Alto Comisionado de
las Naciones Unidas para los Derechos Humanos (ACNUDH).

La 18.° Competencia Mundial de Simulacion de Audiencias de Derechos Humanos
estd programada para realizarse en formato hibrido. La primera etapa del
concurso se realizara de manera virtual, y esta programado a realizarse del 11 al
16 de mayo. La etapa final se realizara en persona en el Palacio de Naciones
Unidas en Ginebra, Suiza, del 13 al 17 de julio del 2026. La participacién en la
simulacién esta abierta para estudiantes de todas las universidades del mundo.

En la medida de lo posible, la composicién de los equipos debera reflejar la
diversidad de género. Los estudiantes deberdn argumentar un caso hipotético
como si estuvieran al frente de una Corte Regional de Derechos Humanos, y
hacerlo sobre la base del derecho internacional (incluyendo el regional) de los
derechos humanos.

La autoridad administrativa sobre el Concurso recae en el Comité Directivo,
compuesto por representantes del Centro, la Academia de Washington y la
Academia de Ginebra.



1.1. Sede del Concurso

La ‘ronda de 24’ cuartos de final, semifinal y la final (rondas orales) de la
Competencia, estan programados para llevarse a cabo en la sede de Ginebra —
Suiza, de la Organizacion de Naciones Unidas.

1.2. Idioma

La Competencia se llevara a cabo en inglés, francés y espafiol.

1.3. Composicién del panel de jueces

Los jueces de las rondas preliminares, ‘ronda de 24’, cuartos de final y rondas
semifinales de la Competencia, estard compuesto por paneles de oficiales de
varias misiones permanentes en Ginebra, ONG’s, académicos, oficiales de la
HRCB y la OHCHR, ganadores anteriores del Concurso, y expertos invitados por
el comité directivo. En las rondas finales, los jueces son reconocidos expertos en
derecho internacional de los derechos humanos, incluyendo jueces de tribunales
internacionales, quienes componen el Comité Directivo.

1.4. Programa oficial de la Competencia

El comité directivo emite un programa oficial de la Competencia y las rondas
preliminares de la Competencia, indicando la hora de sesion de las audiencias
antes.

1.5. Caso hipotético a ser argumentado

El Comité Directivo publica un caso hipotético (el problema) para ser
argumentado, y lo pone a disponibilidad de los estudiantes por adelantado.

1.6. Seleccion de los equipos para las rondas preliminares

Los equipos presentaran los argumentos escrito principales (memoriales) de forma
escrita (consulte el Apéndice A), que seran evaluados por los expertos. Los
mejores equipos de cada una de las 5 regiones de la ONU ((los 14 mejores
equipos de Africa; 13 de Asia; 9 de América Latina y el Caribe; 8 de Europa
Occidental y otros Estados; y 6 de Europa del Este), en base a las calificaciones
de los memoriales escritos (consulte el Apéndice B), teniendo en cuenta, ademas,
la proporcion de los diversos idiomas de los memoriales evaluados, clasifican para
participar en las rondas preliminares.

El Comité Directivo se reserva el derecho de seleccionar menos equipos que los
nameros indicados anteriormentede una region en particular, si menos de el
namero indicado de equipos de esa regidn obtienen el 50% o mas por sus
memoriales presentados. EI Comité Directivo podra excepcionalmente invitar a
participar a mas de equipos por region, teniendo en cuenta la necesidad de



mantener el equilibrio geografico. EI Comité Directivo puede, por ejemplo, invitar a
los equipos ganadores de los siguientes concursos simulados regionales de
derechos humanos a participar en la Competencia, ademas de, o como parte de,
los 50 equipos identificados a través de la presentacion de memoriales: the African
Human Rights Moot Court Competition; the European Human Rights Moot Court
Competition; and the Academy’s Inter-American Human Rights Moot Court
Competition.

1.7. Rondas preliminares

Los equipos seleccionados, tal como se indica en el punto 1.6 anterior, clasificaran
a las rondas preliminares, que se llevaran a cabo de forma virtual. No se requieren
memoriales para las rondas preliminares. EI Comité Directivo determinara qué
equipos se enfrentaran uno contra el otro y qué equipo asumiran qué lado de la
defensa durante una ronda en particular.

1.8. ‘Ronda de 24’y cuartos de final

Los 24 mejores equipos de las rondas preliminares seran invitados a participar en
las rondas presenciales de Ginebra. Durante la primera etapa de las rondas
avanzadas, la "ronda de los 24", los equipos seran emparejados por el Comité
Directivo y compareceran dos veces, una como solicitante y otra como
demandado. Después de esto, los ocho mejores equipos, con los puntajes mas
altos, avanzardn a las rondas de cuartos de final. Los equipos con las
puntuaciones mas altas durante las rondas preliminares en inglés, francés y
espafiol avanzardn automaticamente a las rondas de cuartos de final. Si mas de
seis equipos participaron en las rondas preliminares con un idioma en particular, el
segundo equipo con el puntaje mas alto durante las rondas preliminares en ese
idioma, también avanzara a las rondas de cuartos de final. Los equipos restantes
para las rondas de cuartos de final se determinaran en proporcién al numero de
equipos en las rondas preliminares que participaron en los tres idiomas. El idioma
de los memoriales enviados al comienzo de la Competencia determina a qué
grupo linguistico pertenece un equipo. Se sorteara antes de las rondas de cuartos
de final qué equipos se enfrentaran uno contra el otro y qué equipo asumira qué
lado de la defensa durante una ronda en particular. Cuando sea necesario, los
procedimientos de la ronda de cuartos de final se interpretaran en inglés, francés y
espafiol.

1.9. Rondas semifinales

El equipo ganador en cada una de las cuatro rondas de cuartos de final avanzara
a las rondas de semifinales. Se sortearan antes de las rondas de semifinales qué
equipos se enfrentaran uno contra el otro y qué equipo asumiran qué lado de la
defensa durante una ronda en particular. Todos los procedimientos de la ronda
semifinal se interpretaran en inglés, francés y espafiol.



1.10. Rondas finales

Los ganadores de las dos rondas semifinales avanzaran a la ronda final de la
Competencia. Se sorteara antes de la ronda final para determinar qué equipo
asumira qué lado de la defensa durante la ronda final. Los procedimientos de la
ronda final se interpretan en inglés, francés y espafiol.

1.11. Sitio Web de la Competencia

La documentacion oficial y otra informacion adicional necesaria para la
preparacion del equipo, estan disponibles en el Sitio Web de la Competencia de
Simulacion de Audiencias en Derechos Humanos “Nelson Mandela”:
https://www.chr.up.ac.za/competencia-mundial-derechos-humanos-nelson-
mandela

2. ASISTENCIA

2.1. La asistencia brindada a un equipo en la preparacion de su caso,
incluida la asistencia de los representantes de la facultad, debe
limitarse a una discusion general de los problemas, sugerencias
sobre fuentes de investigacion y toma de decisiones estratégicas.
Sustancialmente, la presentacion tiene que ser el trabajo original de
los estudiantes participantes. Solo los 2 miembros del equipo pueden
redactar memoriales, con la asistencia descrita anteriormente por un
representante de la facultad.

2.2. politicas sobre el uso de inteligencias artificiales (I1A)

2.2.1. El uso de la IA debe tener como objetivo salvaguardar la
integridad heuristica y analitica de la educacién en derechos
humanos, garantizando que los estudiantes desarrollen la
capacidad de participar en el razonamiento independiente, el
juicio juridico y la argumentacion critica, que son competencias
basicas esenciales para el estudio y la practica del derecho de los
derechos humanos.

2.2.2. Las prohibiciones y permisos que se indican a continuacion se
basan en el compromiso de World Moot con el aprendizaje
heuristico, que requiere que los estudiantes desarrollen su propia
capacidad de razonamiento juridico, analisis critico y juicio
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2.2.3.

2.2.4.

2.2.5.

2.2.6.

profesional mediante la participacion activa con fuentes juridicas,
y no mediante la sustitucion algoritmica.

Se prohibe estrictamente a los equipos utilizar herramientas de IA
generativa, incluidos sistemas basados en texto como ChatGPT,
Google Gemini, Claude o cualquier otro software similar, para
generar, redactar, parafrasear o producir de cualquier otra forma
cualquier parte sustancial de los memoriales presentados para
este World Moot.

Esta prohibicién se aplica a todas las formas de uso de la IA
generativa que contribuyan a los memoriales o al contenido
argumentativo de los argumentos, incluyendo:

a) Redactar o generar andlisis juridicos;

b) Elaborar estructuras de memoriales;

C) Utilizar los resultados de la IA como base para seguir
editando o presentarlos como memoriales propios del equipo.

El uso de IA generativa que incumpla estas disposiciones
constituye plagio y conducta académica indebida. Cualquier
equipo que haya presentado memoriales generados total o
parcialmente por IA generativa estara sujeto a medidas
disciplinarias, que pueden incluir:

a) La calificacion de cero para el memorial afectado;
b) La descalificacién del Concurso.

Los organizadores reconocen que ciertos usos limitados de la IA
generativa pueden mejorar la accesibilidad, la eficiencia y el
apoyo al aprendizaje sin socavar la integridad heuristica y
analitica que constituye el nucleo de la educacion en derechos
humanos. En consecuencia, los estudiantes solo podran utilizar
las herramientas de IA generativa de las formas estrictamente
definidas que se indican a continuacion:

a) Apoyo linglistico y de presentacion, incluyendo revision
gramatical y ortografica;

b) Asistencia en materia de accesibilidad, como resumir listas de
lectura para facilitar la comprension cuando los resultados de la
IA no se reproducen en los memoriales;



c) Exploracién del aprendizaje, en la que se utiliza la IA de forma
interactiva para aclarar la comprension de conceptos o
definiciones basicos, siempre que dicho contenido no se
incorpore literalmente o de forma sustantiva en los memoriales.

2.2.7. Los estudiantes deben ejercer un juicio critico al interactuar con
los resultados de la IA y asumir toda la responsabilidad por la
exactitud e integridad de cualquier material utilizado. Cualquier
uso permitido de la IA generativa debe ser reconocido o
declarado.

3. ELEGIBILIDAD DE LA UNIVERSIDAD/FACULTAD

Todas las Universidades del mundo son elegibles para participar en la
Competencia. Cada Universidad/Facultad puede inscribir solo 1 equipo en la
Competencia. Sin embargo, si el plan de estudios de la Facultad se presenta en
varios idiomas, la Universidad/Facultad puede ingresar solo 1 equipo por grupo de
idioma.

4. ELEGIBILIDAD DE LOS MIEMBROS DEL EQUIPO

Todas las universidades del mundo estan invitadas a ingresar 1 equipo,
compuesto por 2 estudiantes, a nivel de pregrado o maestria, y en cualquier
disciplina académica. Un miembro del equipo debe ser estudiante a tiempo
completo o parcial en una de las universidades participantes durante el afno
calendario de la Competencia. Las siguientes categorias de personas tienen
prohibido participar en la Simulacién: abogados, funcionarios judiciales,
candidatos a doctorado y titulares de doctorado.

5. SELECCION DEL EQUIPO

5.1. Solo puede participar en el Concurso 1 equipo por universidad.
(Excepcionalmente, si el plan de estudios de la facultad se presenta
en varios idiomas, la universidad o facultad podra inscribir un equipo
por cada grupo linglistico).Un equipo se compone Unicamente de 2
estudiantes y 1 representante de la facultad (entrenador) de la
misma universidad.

5.2. Un mismo equipo no podré representar a la Universidad por mas de
1 afo. Un estudiante puede participar en la Competencia no mas de
dos veces.



5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

En la medida de lo posible, la composicidon del equipo debe reflejar la
diversidad de género.

Los miembros del equipo serdn elegidos a través de un método
democrético y transparente aprobado por la autoridad responsable
dentro de cada Universidad.

A los efectos de la Competencia, la notificacion a 1 miembro del
equipo constituye un aviso a ambos miembros del equipo.

Los equipos que no puedan acudir a Ginebra para las rondas
avanzadas tras recibir la invitacion seran descalificados y, si es
posible, sustituidos. Los equipos deberan informar lo antes posible a
los organizadores de su clasificacion para la "ronda de 24" si existe
la posibilidad de que no asistan a las rondas preliminares.

6. MEMORIALES

Cada equipo que desee calificar para las rondas preliminares debe preparar
memoriales para el Solicitante y el Demandado. Estos memoriales deben enviarse
por correo electronico a eduardo.kapapelo@up.ac.za a mas tardar el 15 de abril
de 2026, 23:59 h, hora estandar de Sudafrica (SAST).

6.1.

Formato del memorial

Cada memorial debe ser un solo documento que conste de las siguientes partes
en el orden que se indica a continuacion:

(a) Una portada estandar, idéntica en estilo y contenido al Apéndice A. La portada
no debe llevar ninguna marca que identifigue al equipo, como el nombre de la
universidad, el pais o los miembros del equipo.

(b) Una tabla de contenido.

(c) Una tabla de referencias bibliogréficas.

(d) Un breve resumen de los hechos.

(e) Un resumen de argumentos, que no exceda las 350 palabras.

(f) Alegatos.



(g) El memorial propiamente dicho no debe exceder las 3.000 palabras (incluidas
las notas al pie, pero excluyendo el resumen y la tabla de autoridades). Indique el
namero de palabras en la Ultima péagina.

El formato debe ser el siguiente:

Espaciado: A doble espacio

Formato: Mecanografiado

Margenes: Superior: 2 cm, Inferior: 2 cm, Izquierdo: 2 cm, Derecho: 2 cm

Fuente: Arial 12

El incumplimiento de los requisitos prescritos puede dar lugar a la imposicién de
sanciones.

6.2. Envio de los memoriales
No se tendran en cuenta los memoriales recibidos por fax o por correo postal.

Los equipos que no presenten sus memoriales a los organizadores antes de la
fecha limite, seran descalificados.

El Comité Directivo no puede proporcionar instalaciones de computacion o
fotocopias a los participantes durante la Competencia.

6.3. Calificacion de los memoriales

Expertos independientes calificaran los memoriales. Los nombres de las
universidades a las que pertenecen los memoriales no se revelan a los expertos
independientes.

6.4. Edicion de los memoriales

Los equipos que utilicen las funciones de Microsoft Word (incluidos "Control de
cambios”, "Comentarios" y "Referencias cruzadas") deberan usar estas funciones
correctamente. Un Memorial con cambios rastreados que no han sido aceptados,
comentarios que no han sido eliminados o referencias cruzadas incompletas, esta
sujeto a penalizacion.

6.5. Mejores memoriales

El equipo con los mejores memoriales se anunciara al final de la Competencia,
durante la ceremonia de entrega de premios.



7. ALEGATOS ORALES

7.1. Procedimiento general: rondas preliminares, ‘ronda de 24’
cuartos de final, semifinales y finales

El orden de los alegatos en cada ronda oral en todos los niveles de la
Competencia es el siguiente: equipo Solicitante, equipo Demandado, réplica del
equipo Solicitante. Ambos miembros del equipo deben actuar como oradores
durante cualquier sesion, incluso durante las rondas semifinal y final. Ningan
equipo puede argumentar por mas de 30 minutos (incluida la réplica) durante las
rondas preliminares y la semifinal. Un orador no puede usar mas de 20 minutos
durante las rondas preliminares y las semifinales. Ningun equipo podra
argumentar durante mas de 45 minutos (incluida la réplica) durante la ronda final.
Un orador no podra utilizar mas de 30 minutos durante la ronda final.

7.2. Réplica

La réplica no puede exceder los 5 minutos. Solo el Solicitante tiene la oportunidad
de replicar. Como cortesia a los jueces, los equipos deben reservar tiempo para la
réplica al comienzo de su argumento oral. Solo un orador puede pronunciar la
réplica, pero no es necesario que los participantes indiguen de antemano qué
orador lo hara. La réplica del Solicitante se limita al alcance de los alegatos orales
del Demandado.

7.3. Sesion Ex parte

Si un equipo no llega a una sesién programada, el Comité Directivo, después de
esperar 10 minutos, puede anunciar un nuevo equipo contra el cual el otro equipo
argumentara, o permitir que la ronda continle ex parte. En un procedimiento ex
parte, el equipo presente alegard sus argumentos orales y los jueces lo califican.
En tal caso, el equipo que no llegd a la sesion programada pierde todos los puntos
de esa ronda. Sin embargo, si se muestra una buena justificacion, el Comité
Directivo puede organizar una ronda adicional mas adelante durante la
Competencia, para el equipo que se ausento, si el tiempo y las cuestiones
administrativas lo permiten.

El Comité Directivo también puede, a su discrecion, decidir que se lleve a cabo
una sesidn ex parte cuando se requieran circunstancias especiales, como
dificultades de interpretacion.

7.4. Grabaciones

No se permitira la grabacion de audio o video de los argumentos orales, excepto
en la ronda final sin el permiso previo de todo el panel de jueces, los 2 equipos
participantes, los organizadores y el Comité Directivo. Bajo ninguna circunstancia



se permitird a los equipos participantes ver o escuchar ningun video o cinta de
audio en la que se produjo la ronda oral grabada, hasta después de la finalizacion
de la Competencia.

El Comité Directivo podra grabar cualquier parte del Concurso con fines
promocionales y formativos sin compensar a los participantes. Los participantes
aceptan esto al ingresar al Concurso.

7.5. Comunicacion oral y escrita

No puede haber comunicacion oral o escrita entre los miembros del equipo y los
espectadores, o cualquier otra persona que no esté involucrada en el caso,
durante una sesion.

7.6. Ausencia en la Sala de Audiencias

Los miembros del equipo sélo podréan salir de la sala para ir al bafio o por razones
médicas, durante una sesion en la que participen.

7.7. Mejor orador

Los mejores oradores en las rondas preliminares, en base al puntaje acumulado
de los argumentos orales en las hojas de puntuacién, seran anunciados al final de
la Competencia, durante la ceremonia de entrega de premios.

7.8. Rondas preliminares, cuartos de final, semifinal y final

En las rondas preliminares, ‘ronda de 24’, cuartos de final, semifinales y finales,
los equipos seran calificados exclusivamente en sus alegatos orales.

8. CONFIDENCIALIDAD E IDENTIDAD DEL EQUIPO

A cada equipo se le asignard un numero al comienzo de la Competencia y se
identificara solo con ese numero durante la duracion de la Competencia, para
garantizar el anonimato.

9. INTERPRETACION DE LAS REGLAS

Estas Reglas seran interpretadas por el Comité Directivo. Cualquier asunto no
previsto especificamente en estas Reglas queda a la sola discrecion del Comité
Directivo.

El Comité Directivo puede, en cualquier etapa del Concurso, adoptar Reglas
adicionales, modificaciones u otras medidas para garantizar el desarrollo ordenado
de la Competencia. Estas Reglas, modificaciones o medidas deben ser
consistentes con el objetivo y propésito de la Competencia.



10.ACLARACION DEL PROBLEMA

Los participantes podran presentar por escrito solicitudes de aclaracion de puntos
del problema que sean manifiestamente confusos y que requieran ser aclarados
para que los participantes desarrollen sus argumentos.

El Comité Directivo recibira las solicitudes de aclaracion hasta el 16 de marzo de
2026, a las 23:59 hora estandar de Sudafrica (SAST). Las aclaraciones se
pondran a disposicion de todos los participantes a mas tardar el 23 de marzo de
2026. Es responsabilidad de cada equipo establecer, antes de la Competicién, si
ha habido alguna aclaracion o alteracion.

11.DESCALIFICACION Y SANCIONES

11.1. Procedimiento

El Comité Directivo tiene la potestad de descalificar a un equipo sobre la base de
violaciones de estas Reglas o el espiritu de la Competencia. También tiene la
potestad de imponer sanciones, restando a la puntuacion otorgada, no excediendo
20 puntos por cada infraccion. Los jueces podran proponer inhabilitaciones o
sanciones, pero estas medidas soélo surtiran efecto una vez que hayan sido
avaladas por el Comité Directivo.

Cuando surja la cuestion de la descalificacidon o las sanciones, el Comité Directivo,
de oficio o como resultado de una queja del equipo, debe determinar los hechos
de la situacion para determinar si se ha producido una violacion de las Reglas. Un
equipo que inicia una queja debe dar aviso inmediatamente después de la
ocurrencia de la violacién o infraccion percibida al Comité Directivo y al equipo
contra el cual se presenta la queja. Si, de oficio, el Comité Directivo investiga una
posible violacion, debe dar aviso oportuno al equipo en cuestion. El equipo
interesado podra responder a las quejas presentadas. Cuando los jueces tengan
la intencion de proponer la descalificacion o la imposicion de sanciones, deben
informar a los equipos en consecuencia y darles tiempo para responder al final de
una ronda en particular.

Las quejas relacionadas especificamente con los alegatos orales deben
presentarse al Comité Directivo dentro de una hora de la finalizacién de la ronda
en la que ocurri6 la supuesta violacion. Los puntos de penalizacion
conmemorativos y orales se evaluaran contra la puntuacion total otorgada por los
jueces al equipo en cuestion en la ronda en particular.

11.2. Infracciones



El Comité Directivo puede descalificar a un equipo o imponer una sancién contra
un equipo por comportamiento que perjudique sustancialmente la Competencia,
incluyendo lo siguiente:

(a) grabacion;
(b) envio tardio de memoriales al Comité Directivo;
(c) incumplimiento de los requisitos de forma y longitud del memorial;

(d) comunicacion entre la mesa de abogados y cualquier persona (que no sean
jueces) durante las presentaciones orales;

(e) participar en malas practicas;
(f) presentar quejas insignificantes, frivolas y mezquinas;

g) presentar solicitudes de aclaracion del problema sustancialmente mal
concebidas;

(h) revelar la identidad de un equipo a los jueces de una sesion antes de que haya
tenido lugar esa sesion; y

(i) deshonestidad u otras infracciones graves del espiritu del Concurso.

12.PUNTAJE

La puntuacion se realiza de acuerdo con los siguientes documentos:

(a) Portada estandar del memorial;

(b) hoja de puntuacién de memoriales;

(c) Instrucciones a los Jueces; y

(d) Hoja de puntuacion de alegatos orales.

13.CONTACTO CON LOS ORGANIZADORES
Toda la correspondencia relacionada con el Concurso debe dirigirse a:

Yusuf Sayaad

Coordinador del Concourso

Centro de Derechos Humanos

Facultad de Derecho, Universidad de Pretoria
yusuf.sayaad@up.ac.za
www.chr.up.ac.za/worldmoot
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